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Traiter le questions suivantes :

I- Choisir la réponse correcte : (1 pt / réponse correcte)

1- Que fait la ligne de code suivante? 6- Soit file est un objet File, lesquels des suivants sont
Textfield text = nouveau Textfield (10); des déclarations légales pour créer un nouveau
a- Crée un objet texte pouvant contenir 10 lignes de fichier?
texte. a- file.create();
b- Crée le texte de 1'objet et 1'initialise avec la valeur b- FileOutputStream fos = new
! 0', . : FileOutputStream(file);
c- Crée un objet texte pouvant contenir 10 colonnes de

c- FileWriter out = new FileWriter(file);
d- FilelnputStream fis = new
FileInputStream(file);

texte.
d- Le code est illégal.

2- DatalnputStream est: 7- Laquelle de ces méthodes est-elle la méthode
a- Une classe abstraite définie dans java.io. d'ObjectOutputStream utilisée pour écrire 1'objet
b- Une classe que nous pouvons utiliser pour lire dans le flux d'entrée ou de sortie selon les besoins?
les types de données primitifs. a- write()
c- Une classe qui définit des méthodes pour lire les b- Write()
types de données primitifs. c- StreamWrite()
d- Une interface qui définit les méthodes pour d- writeObject()
ouvrir les fichiers. 8- Comment un objet peut devenir sérialisable?
3- Quelle exception est levée par la méthode read () de a- Si une classe implémente la classe

la classe InputStream?
a- Exception
b- FileNotFoundException

java.io.Serializable
b- Si une classe ou une superclasse implémente
l'interface java.io.Serializable

c- ReadException c- Tout objet est sérialisable
d- IOException d- Aucun objet n'est sérialisable
4- Quelles sont les méthodes valides pour créer des 9- Laquelle de ces interfaces définit une méthode
flux DatalnputStream? actionPerformed ()?
a- new DatalnputStream(); a- ComponentListener
b- new DatalnputStream("in.dat", "r"); b- ContainerListener
c- new DatalnputStream(new c- ActionListener
FileInputStream("in.dat"); d- InputListener
d- new DatalnputStream("in.dat") 10- Lagquelle de ces interfaces définit une méthode
5- Lequel de ces packages contient toutes les classes et itemStateChanged ()?
les méthodes requises pour la gestion des a- ComponentListener
événements en Java? b- ContainerListener
a- j ava.applet c- ActionListener
b- java.awt d- ItemListener

c- java.event
d- java.awt.event

II- Ecrire une application GUI AWT appelée AWTAccumulator, qui a quatre composants: (6 pts)

1- un java.awt.Label "Enter an integer";

2- un champ de saisie java.awt. TextField,

3- un java.awt.Label "Accumulated sum is"

4- un java.awt.TextField protégé (en lecture seule) pour afficher la somme accumulée.
Les quatre composants de l'interface graphique sont placés dans un conteneur java.awt.Frame, organisé dans FlowLayout. Le
programme accumule les nombres entrés dans le premier TextField d'entrée et affiche la somme accumulée dans le deuxieme
TextField
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I1I- Ecrire en Java une méthode statique qui prend en parameétres deux fichiers texte F1 et F2, lit ligne par ligne a partir du fichier
F1 et les stocke a la fin du fichier F2. Utiliser les classes Java liées a la gestion des entrées et sorties. (4 pts)




